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最大の見どころはジェスチャーゲームで
す。ペッパーが動物、スポーツ、スー
パーヒーローの動きをして、生徒はそれ
を見て何か当て、得点を競います。たく
さんの生徒を楽しませることができるだ
けでなく、生徒間の団結力を強めたり、
運動を促進したりすることにも有効です。

チーム紹介

【問題提起】: 私たちは、コロナ禍の学校再開で生徒が直面する問題を解決していきます。COVID-19の流行に伴い、多
くの学校で休校やオンライン授業といった措置がとられました。これによって、生徒は友達と会ったり直接話したりす
る機会を失いました。また、いざ学校が再開されても、以前のようなかたちで友達と関わることも難しくなりました。

【解決方法】: 生徒同士の関わりをサポートする、ジョークを言って場をなごましたり、一緒にジェスチャーグーむや
じゃんけんができる「アイスブレイカー」ペッパーを開発しました。年齢や文化などの背景に関わらずみんなが楽しめ、
また多くの生徒が一緒に参加できるゲームにしました。
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